[ Cikkszam: DJ05208

\pgEco|

Djeco-Klasszikus tarsasjaték
Kigyodk és létrak

Snakes and ladders

Ajanlott életkor: 5 —10 éveseknek
Jatékosok szama: 2 —4 jatékos

Tartalom: 4 pingvin,
1 dobdkocka,
1 jatéktabla
Jaték célja: Te légy az elsé, aki csatlakozik a
pingvinekhez halat sitni.
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Djeco-Klasszikus tarsasjaték
Kigyok és létrak

Snakes and ladders

Ajanlott életkor: 5 — 10 éveseknek
Jatékosok szama: 2 —4 jatékos

Tartalom: 4 pingvin,
1 dobdékocka,
1 jatéktdbla
Jaték célja: Te légy az elsd, aki csatlakozik a
pingvinekhez halat sttni.
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Kigyodk és létrak
Snakes and ladders
Ajanlott életkor: 5 —10 éveseknek

Jatékosok szama: 2 — 4 jatékos

Tartalom: 4 pingvin,
1 dobdkocka,
1 jatéktabla
Jaték célja: Te légy az elsd, aki csatlakozik a
pingvinekhez halat sitni.

Jaték menete: A jatékot az éramutaté jarasanak
megfelel6 irdnyba jatsszuk. A legfiatalabb jatékos
kezd. Minden jatékos rateszi a babujat a
csénakra. A legelsé jatékos dob a kockaval, és
annyit Iép, amennyit dobott.

Specialis mez6k:

1. Apingvinek segitenek: felmaszhatsz a Iétran,
hogy gyorsabban haladj!

2. A ,csunya” dllatok: elkapnak a haldjukkal és
lejjebb csuszol!

Ki nyer? Az gy6z, aki legel6szor ér oda a bulira.
Ha a célnal tobbet kéne lépned, mint amennyit
kell, visszalépsz annyit, amennyi még maradna.

Jaték menete: A jatékot az dramutatd jarasanak
megfelel6 irdnyba jatsszuk. A legfiatalabb jatékos
kezd. Minden jatékos rateszi a babujat a
csonakra. A legelsé jatékos dob a kockaval, és
annyit I[ép, amennyit dobott.

Specialis mezdk:

1. A pingvinek segitenek: felmaszhatsz a létran,
hogy gyorsabban haladij!

2. A, csunya” allatok: elkapnak a haldjukkal és
lejjebb csuszol!

Ki nyer? Az gy6z, aki legel6szor ér oda a bulira.
Ha a célnal tébbet kéne |épned, mint amennyit
kell, visszalépsz annyit, amennyi még maradna.

Jaték menete: A jatékot az dramutatd jarasanak
megfelel6 irdnyba jatsszuk. A legfiatalabb jatékos
kezd. Minden jatékos rateszi a babujat a
csonakra. A legelsé jatékos dob a kockaval, és
annyit [ép, amennyit dobott.

Specialis mez6k:

1. Apingvinek segitenek: felmaszhatsz a Iétran,
hogy gyorsabban haladj!

2. A ,csunya” allatok: elkapnak a haldjukkal és
lejjebb csuszol!

Ki nyer? Az gy6z, aki legel6szor ér oda a bulira.
Ha a célnal tobbet kéne lépned, mint amennyit
kell, visszalépsz annyit, amennyi még maradna.



